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1) Да се запознаем със света на игрите- различни видове и

жанрове

2) Овладяване на предизвикателствата, идентифициране на

рисковете

3) Креативна работа с медиите

4) Препоръки

За какво ще говорим 



Игрите
привличат

1) Да се запознаем със света на игрите- различни видове и
жанрове

Жанрове Платформи



- Онлайн и конзолните игри имат много положителни ефекти
върху младите хора.

- Предизвикателства и рискове: Прекомерна игра; Насилие; 
Стереотипи, свързани с пола и расата; Реклама

- Установенитеправила в семейството помагат да се избягват

спорове и да се неглижират други, компенсаторни на игрите занимания.

- В Let's Plays, може да се наблюдават други хора как играят
онлайн/конзолни игри и да се коментира, докато те играят.

- Могат ли игрите да доведат до пристрастяване?→
https://www.youtube.com/embed/lJ71KAO0mtc

1) Овладяване на предизвикателствата, идентифициране
на рисковете

https://www.youtube.com/embed/lJ71KAO0mtc


Креативна работа с медиите

Фотография Аудио Stop-Motion

Видео
Програмиране/Конст
руиране Дейности навън



I. Правила за игра

II. Осигурете баланс

III. Гледайте Let‘s Plays

IV. Креативна работа с медиите/ Цифрови-аналогови-дейности

V. Препоръки за игри и приложения

Препоръки



I. MediaParents https://mediaparents.eu/

II. Mediasmarts.ca https://mediasmarts.ca/digital-media-literacy/general-information/video-games

III. starloopstudios.com https://starloopstudios.com/what-are-the-best-platforms-for-video-games/ 

IV. WHO: https://www.youtube.com/embed/lJ71KAO0mtc

V. Lets Plays explained: https://www.youtube.com/embed/SalpZi-FMjc

VI. Media Arts Education: 

https://www.medialit.org/sites/default/files/announcements/Media%20Arts%20Education%20Intro.pdf

VII. HABA Education https://catalog.wehrfritz.com/haba-education/haba-education-media-literacy-19-en.pdf

VIII. commonsensemedia.org https://www.commonsensemedia.org/lists/apps-that-inspire-kids-to-play-outside
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